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全國電競技藝競賽- 2017 遠東科技大學「菁鷹盃」 

- 競賽辦法 - 

1. 比賽項目  

英雄聯盟(英語：League of Legends，簡稱 LoL) 

2. 比賽地點  

網路線上賽及前 16 強現場賽 (遠東科技大學三德樓 7 樓電競教室

一、二: 97N2、97N3) 

3. 報名須知  

3.1 報名採網路報名，報名網址如下 

        https://goo.gl/forms/Bn9Q9GG7gHDk6Vns2 

3.2 隊伍不可重複報名，亦不可重複參賽 

3.3 報名隊伍之名稱不得違反善良風俗，違者不受理報名 

3.4 選手須為 15 歲以上學生，若經查證未滿 15 歲者取消比賽資格 

3.5 報名資料須填寫正確並確認無誤，如因資料錯誤導致獎勵未能確實

發放，將不進行補償 

3.6 限定名額 128 隊，額滿不再受理報名 

4. 比賽時程(採線上 / 16 強現場賽制) 

4.1 報名時間  

2017 年 3 月 15 日至 2017 年 3 月 31 日中午 12 點截止 

4.2 比賽時間   
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主辦單位

公佈對戰名單
聯繫對手 雙方隊長約戰

截圖勝利畫面

回報戰果

預賽、初賽、複賽為線上賽，決賽報到時間為各隊伍賽

前 10 分鐘，請至三德樓 7 樓電競教室旁簽到。 

5. 線上賽須知 

5.1 線上賽流程 

5.1.1 約戰請選手私下商討，時間須回報給主辦單位，若有隊

伍逾時未到視同棄權。 

5.1.2 比賽隊伍若未能在約戰時間到場，請隊伍(或對手)回報

給主辦。 

5.1.3 勝利畫面截圖若經改造將永久取消該隊伍所有選手之

資格。 

5.1.4 若超過規定日期未能回報戰果者視同放棄晉級。 

5.2 注意事項 

5.2.1 參賽者需年滿 15 歲方能報名參加，若比賽途中經查證

未滿 15 歲，則該選手將被判定失格。 

5.2.2 只有登記成隊長的人才可以替隊伍報名比賽。 

5.2.3 若已經與隊友組織成一支隊伍，就不可再加入其他隊伍。 

5.2.4 隊伍登記後便不可更換成員以及隊長。 

5.2.5 隊伍最多 6 人一隊，含後補 1 名，且召喚師等級需達 30 等。 

5.2.6 參賽者不可為職業選手及 ECS 選手。 

5.2.7 嚴禁使用外掛程式，如經舉報查獲屬實，將通報Garena公司，

並取消參賽資格。 
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6. 比賽賽制： 

比賽順序由主辦單位抽籤決定，將公告在「遠大電競 FEU E-sport」

Facebook 粉絲團及 LINE 群組。比賽場地由隊長抽籤決定，當天請至三

德樓7樓電競教室前抽籤，未到者採隨機配對。賽程採BO1(單淘汰賽)，

冠亞軍賽為 BO3(三場淘汰賽)。 

7. 參賽費用: 

未能晉級決賽者免費，前十六強隊伍每人 100 元(場地維護費)，陪同師長除外。 

8. 參賽獎金: 

冠軍獎金：20,000 等值商品 

亞軍獎金：10,000 等值商品 

季軍獎金：5,000 等值商品 

優勝獎(四至十六名)：1,000 等值商品 

9. 比賽規則： 

9.1 比賽方法 

5 對 5(團隊競賽，一隊 5 人) 

9.2 比賽模式 

Custom/Draft Mode(競賽模式)，藍紫隊，ban/pick 順序由抽籤時一併決定。 

9.3 比賽地圖 

5 對 5 地圖(以比賽當天最新地圖為主) 

9.4 比賽帳號 

所有比賽選手均使用個人帳號，最少需擁有 16 隻英雄。 

(角色和符文不予干涉，以自己擁有為主) 

9.5 比賽勝利判斷標準 

摧毀敵方水晶主堡或迫使對方投降方獲勝。 

9.6 斷線處理、中離或故意斷線 
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9.6.1 在裁判的判斷下，認為因選手的動作導致遊戲斷線，則判

定該選手為輸的一方或繼續比賽。 

9.6.2 如在對戰開始 3 分鐘內未發生首殺且雙方選手有一人產生

斷線狀況，則官方人員有權決定比賽是否重新開始。 

9.6.3 比賽開始 3 分鐘後發生當機狀況，比賽照常進行。請當機

玩家儘快回到遊戲中。 

9.6.4 如選手故意離開遊戲，比賽照常進行。 

9.7 不正當比賽行為如下 

9.7.1 使用任何外掛程式（如開啟全地圖）故意製造斷線，或使

用不符合比賽規則的遊戲設定或 Bug。 

9.7.2 比賽進行中不允許任何非必要的聊天行為，如發送挑釁用

語、任何違反運動家精神的行為、由官方人員認定任何不

正當的訊息、明顯地讓對手贏得比賽等。 

9.7.3 任何選手被發現進行不公平或不正當比賽時，當事選手在

經過官方人員慎重裁決的情況下，將收到警告或判為輸方

的處罰。在特別嚴重的情況下，將被逐出本次比賽。 

10. 其他 

10.1 決賽雙方選手需於比賽開始前 10 分鐘至比賽現場檢錄、測試電腦。 

10.2 如隊伍遲到 10 分鐘，官方人員有權給予判此遲到的比賽隊伍棄權。 

10.3 隊伍須在賽前 10 分鐘於三德 7 樓電競教室旁簽到。 

10.4 報到時請攜帶學生證及第二證件檢錄，若學生證遺失，請申辦在學證

明，主辦可合理要求檢錄證件以確認身分。 

10.5 主辦不提供耳機、麥克風、滑鼠墊。 

10.6 鍵盤、滑鼠可自行攜帶更換。 

10.7 不得毀壞、偷竊遠東科大資產及公物，違者依法辦理。 
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11. 交通資訊 

本校距離新市火車站約 200 公尺

 

11.1 搭乘火車 

由台南火車站至新市站下車約十二分鐘，新市站至本校步行約五分鐘。 

11.2 搭乘高鐵 

由高鐵台南站搭計程車至本校約三十分鐘 ，或搭乘興南客運

接駁車【興南客運時刻表】。 

11.3 搭乘興南客運 

由台南 火車站(台南東站)經台一線省道至新市(新市火車站)下車， 
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車程約四十分鐘，單程票價 44 元。 

11.4 開車經由高速公路 

11.4.1  國道 1 號 

（南下）過新市收費站，接八號東西快速道路，由

新市匝道下經台一線至本校約三分鐘。 

（北上）由永康交流道往新市方向，經台一線省道

至本校約十分鐘。  

11.4.2  國道 3 號 

（南下）過善化收費站，接八號東西快速道路，由

新市匝道下經台一線至本校約三分鐘。 

（北上）由新化系統交流道轉接八號東西快速道路，

由新市匝道下經台一線至本校約三分鐘。  

開車經由台一線省道 

（南下）由新營往台南方向，約 35-40 分鐘。   

（北上）由台南往新營方向，約 35-40 分鐘。 

11.5 搭乘飛機：由台南機場搭計程車至本校約三十分鐘。 

12. 最後條約 

為了確保公平競爭與誠信，在未來比賽中，遠東科技大學可能因任何情

況修改規則，完善賽制。 

12.1 修改、判定罰則之決定權 

一切有關『全國電競技藝競賽- 2017 遠東科技大學「菁鷹盃」』

之規則、選手規範、戰對調度、地點、賽程、舞台規範以及對

違規罰則，遠東科技大學擁有其最後的更改修正及最後決定裁

判權。 



全國電競技藝大賽-2017 遠東科技大學「菁鷹盃」 

(鬥陣特工組) 

-  競賽辦法‐ 

一、比賽項目 

鬥陣特工(Overwatch) 

二、比賽地點 

網路線上賽及遠東科技大學三德樓 7 樓電競教室一、二(97N2、97N3) 

三、報名須知 

3.1 報名採網路報名，報名網址如下 

https://goo.gl/forms/w6xzeptL4ZwJulrF3 (隊伍不可重複報名，亦不

可重複參賽) 

3.2 選手須為 15 歲以上學生，若經查證未滿 15 歲者取消比賽資格 

3.3 若有未符合資格者參賽，經查證將取消比賽資格 

3.4 報名資料須填寫正確並確認無誤，如因資料錯誤導致獎勵未能確實

發放，將不進行補償 

3.5 限定名額 56 隊，額滿不再受理報名 

四、比賽時程 

4.1 報名時間 

2017 年 3 月 15 日至 2017 年 3 月 31 日中午 12 點截止 

4.2 比賽時間 

4.1.1 預賽 2017 年 4 月 10 日至 4 月 21 日 

4.1.2 初賽 2017 年 5 月 08 日至 5 月 13 日 

4.1.3 複賽 2017 年 5 月 15 日至 5 月 20 日 

4.1.4 決賽 2017 年 5 月 25 日 

預賽、初賽、複賽為線上賽，決賽報到時間為各隊伍賽前 10



分鐘，請至三德樓 7 樓電競教室旁簽到。 

五、線上賽須知 

5.1 流程  

(若比賽隊伍在 20 分鐘內未到達 RC 語音，則視同棄權) 

5.1.1 約戰請選手私下商討，時間須回報給主辦單位，若有隊伍逾

時未到視同棄權。 

5.1.2 勝利畫面截圖若經改造將永久取消該隊伍所有選手之資格。 

5.1.3 若超過規定日期未能回報戰果者視同放棄晉級。 

5.1.4 所有比賽必須在「亞洲」伺服器上進行。 

5.1.5 若有突發狀況，隊伍必須服從裁判與官方人員的最終判定。 

5.1.6 請選手務必確實檢查遊戲設定是否符合賽事規擇，若出現遊

戲設定方面的爭議，選手必須馬上通知主辦單位或裁判人員。

一旦比賽正式開始，並結束比賽後，便不得以遊戲設定不符

而要求重賽。 

5.1.7 對戰對手如有蓄意拖延時間導致比賽無法順利進行，需主動

附上相關佐證(時間、對話證明)，向主辦單位申訴。 

5.2 注意事項 

5.2.1 參賽者需年滿 15 歲方能報名參加，若比賽途中經查證未滿 

15 歲，則該選手將被判定失格。 

5.2.2 只有登記成隊長的人才可以替隊伍報名比賽。 

5.2.3 若已經與隊友組織成一支隊伍 ，就不可再加入其他隊伍。 

5.2.4 隊伍登記後便不可更換成員以及隊長。 

5.2.5 隊伍最多 8 人一隊，含後補 2 名。 

5.2.6 參賽者不可為職業選手。 

主辦單位公
布對戰名單

比賽前20分
鐘到達RC

語音

主辦講述規
則

主辦開房後
隊長邀請隊

友

確定沒問題
開始比賽



5.2.7 嚴禁使用外掛程式，如經舉報查獲屬實，將通報暴雪公司，

並取消參賽資格。 

六、比賽賽制： 

比賽順序由主辦單位抽籤決定，將公告在「遠大電競 FEU E-sport」

Facebook 粉絲團及 LINE 群組。比賽場地由隊長抽籤決定，當天請至三

德樓 7 樓電競教室前抽籤，未到者採隨機配對。賽程採 BO1( 1 場淘汰

賽)，冠亞軍賽為 BO5(五場淘汰賽)。 

七、參賽費用: 

未能晉級決賽者免費 

前十四強隊伍每人 100 元(場地維護費)，陪同師長除外。 

八、參賽獎金 (等值商品): 

冠軍獎金：15,000 元(等值商品) 

亞軍獎金：5,000 元(等值商品) 

季軍獎金：3,000 元(等值商品) 

九、比賽規則： 

9.1 比賽方法 

6 對 6(團隊競賽，一隊 6 人) 

9.2 比賽模式 

(競賽模式)，攻守隊，順序由抽籤時一併決定(地圖)。 

9.3 比賽地圖 

6 對 6 地圖 

地圖:阿努比斯神廟.花村.伏斯凱亞工業.捍衛者基地：直布羅陀.多

拉多.66 號公路.灕江天塔.伊利歐斯.尼泊爾.國王大道.努巴尼.好萊

塢.愛西瓦德.綠洲城 

9.4 比賽帳號 

所有比賽選手均使用個人帳號。 



9.5 若賽事中有平手之地圖，將由裁判指定一張控制地圖進行。 

9.6 賽事結束後裁判將會宣布勝方，並更新賽程表，請雙方聽從裁判指

示，說明接下來的比賽進度。 

9.7 斷線處理、中離或故意斷線 

9.7.1 在裁判的判斷下，認為因選手的動作導致遊戲斷線，則判定

該選手為輸的一方或繼續比賽。 

9.7.2 如在對戰開始 1 分鐘內選手有一人產生斷線狀況，則官方

人員有權決定比賽是否重新開始。 

9.7.3 比賽開始 1 分鐘後發生當機狀況，比賽照常進行。請當機

玩家儘快回到遊戲中。 

9.7.4 如選手故意離開遊戲，比賽照常進行。 

9.8 不正當比賽行為如下 

9.8.1 使用任何外掛程式（例如:自動瞄準）故意製造斷線，或使

用不符合比賽規則的遊戲設定或 Bug。 

9.8.2 比賽進行中不允許任何非必要的聊天行為，如發送挑釁用語、

任何違反運動家精神的行為、由官方人員認定任何不正當的

訊息、明顯地讓對手贏得比賽等。 

9.8.3 任何選手被發現進行不公平或不正當比賽時，當事選手在經

過官方人員慎重裁決的情況下，將收到警告或判為輸方的處

罰。在特別嚴重的情況下，將被逐出本次比賽。 

9.8.4 如有發現違規行為請拍照下來存證，依官方人員下去判定是

否有違規。 

十、其他 

10.1 決賽雙方選手需於比賽開始前 10 分鐘至比賽現場檢錄、測試電腦，

如隊伍遲到 10 分鐘，官方人員有權給予判此遲到的比賽隊伍棄權。 

10.2 隊伍須在賽前 10 分鐘於三德 7 樓電競教室旁簽到。 



10.3 報到時請攜帶學生證及第二證件檢錄，若學生證遺失，請申辦在學

證明。 

10.4 主辦不提供耳機、麥克風、滑鼠墊。 

10.5 鍵盤、滑鼠可自行攜帶更換。 

10.6 不得毀壞、偷竊遠東科大資產及公物，違者依法辦理。 

十一、交通資訊 

= 本校距離新市火車站約 200 公尺，交通便利 =

 

11.1 搭乘火車 

由台南火車站至新市站下車約十二分鐘，新市站至本校步行

約五分鐘。 



11.2 搭乘高鐵 

由高鐵台南站搭計程車至本校約三十分鐘，或搭乘興南客運

接駁車【興南客運時刻表】。 

11.3 搭乘興南客運 

由台南火車站(台南東站)經台一線省道至新市(新市火車站)下

車，車程約四十分鐘，單程票價 44 元。 

11.4 開車經由高速公路： 

11.1.1 國道 1 號 

（南下）過新市收費站，接八號東西快速道路，由新市匝道下經台

一線至本校約三分鐘。 

（北上）由永康交流道往新市方向，經台一線省道至本校約十分

鐘。 

11.1.2 國道 3 號 

（南下）過善化收費站，接八號東西快速道路，由新市匝道下經台

一線至本校約三分鐘。 

（北上）由新化系統交流道轉接八號東西快速道路，由新市匝道下

經台一線至本校約三分鐘。 

開車經由台一線省道 

（南下）由新營往台南方向，約 35-40 分鐘。 

（北上）由台南往新營方向，約 35-40 分鐘。 

11.5 搭乘飛機：由台南機場搭計程車至本校約三十分鐘。 

十二、最後條約 

為了確保公平競爭與誠信，在未來比賽中，遠東科技大學可能因任

何情況修改規則，完善賽制。 

12.1 修改、判定罰則之決定權 

一切有關『全國電競技藝競賽‐ 2017 遠東科技大學「菁鷹盃」』之規則、



選手規範、戰對調度、地點、賽程、舞台規範以及對違規罰則，遠東科技

大學擁有其最後的更改修正及最後決定裁判權。 



全國電競技藝大賽-2017 遠東科技大學「菁鷹盃」 

(CS:GO 組) 

一、 活動名稱： 

全國電子技藝競賽-2017 年遠東科技大學「菁鷹盃」CS:GO 組 

二、 主辦單位：遠東科技大學-多遊系 

三、 活動時間：2017 年 5 月 26 日上午 10 點開賽 

四、 活動地點：遠東科技大學三德樓 7 樓電競教室一、二(97N2、

97N3) 

五、 報名時間：2017 年 04 月 01 日至 2017 年 04 月 30 日 

六、 報名方式：採網路報名 

報名網址：https://goo.gl/forms/aS8nN3m5p3kAuFKV2 

七、 比賽賽制：BO1 單淘汰賽，前四強 BO3(三戰兩勝制)，冠軍賽

採用 BO3(三戰兩勝制)。 

八、 比賽規則： 

1. 比賽方法：5 對 5（團隊競賽，一隊 5 人） 

2. 比賽模式：Custom/Draft Mode(競賽模式)，藍紅隊，順序由抽

籤時一併決定。 

3. 比賽地圖：5 對 5 電競競技圖                                       

C4 時間 ：40.0 秒                                                 

回合時間：1 分 55 秒                                               

Tickrate 設定：128 Tickrate 

4. 比賽帳號：所有比賽選手均須為年滿 15 歲以上之學生(備註：

須看相關就學證明)。 

5. 比賽勝利判定標準： 

(1) 30 回合中先搶先取得 16 分(回合勝利)即為獲勝方。 

(2) 雙方選手需於比賽開始前 15 分鐘至比賽現場檢陸，測試電

腦，如隊伍遲到 15 分鐘，官方人員有權給予判此遲到的比

賽隊伍棄權。 



6. 斷線處理： 

(1) 中離或故意斷線：在裁判的判斷下，認為因選手的動作導

致遊戲斷線，則判定該選手為輸的一方或繼續比賽。 

(2) 如有當機或非人為因素斷線比賽照常進行，不予暫停。 

(3) 如選手故意離開遊戲，比賽照常進行。 

7. 不正當比賽行為如下： 

(1) 使用任何外掛程式（如開啟全地圖）故意製造斷線，或使

用不符合比賽規則的遊戲設定或 Bug。 

(2) 比賽進行中不允許任何非必要的聊天行為，如發送挑釁用

語、任何違反運動家精神的行為、由官方人員認定任何不

正當的訊息、明顯地讓對手贏得比賽等。 

(3) 任何選手被發現進行不公平或不正當比賽時，當事選手在

經過官方人員慎重裁決的情況下，將收到警告或判為輸方

的處罰。在特別嚴重的情況下，將被逐出本次比賽。 

(4) 禁止的腳本/巨集 

在大部分的情況下都不允許使用腳本或巨集。如下 

禁止的指令及啟動參數： 

指令 

mat_hdr_enabled 

weapon_recoil_model 0 

cl_bobcycle 0.98 

啟動參數 

+mat_hdr_enabled 0/1 

+mat_hdr_level 0/1/2 

違反上述規則，將給予警告一次並須立即修正，再犯者將

回收比賽。 

(5) 遊戲中的覆蓋資訊： 

遊戲中的覆蓋資訊，僅允許下列指令，其他皆禁止。 

cl_showpos 1 

cl_showfps 1 



net_graph 0/1 (但禁止將其位置調整至可以輔助瞄準的位

置) 

(6) 自訂檔案： 

任何自訂檔案都是禁止的，包括人物、武器模組，或是遊

戲材質、音效等等 

8. 其他： 

 可自備滑鼠或鍵盤，否則一律以大會提供為主，不得要求

更換。 

九、 活動時程： 

1. 報名時間：2017 年 4 月 1 日至 2017 年 4 月 30 日中午 12 點截

止 

2. 比賽日：2017 年 05 月 26 日。 

十、 宣傳管道及方式： 

1. FB 粉絲專頁 2. 多遊系 FB 

十一、獎品及獎勵： 

1. 冠軍：8,000 元等值商品。 

2. 亞軍：3,000 元等值商品。 

3. 季軍：2,000 元等值商品。 

(參加人數若超過 32 隊，須採線上先預賽，前 16 強則為現場賽，主

辦單位會依據報名隊數盡快公告相關事宜)。 




