104年商科技藝競賽 程式設計&文書處理類 試題解題研習
活動主旨

1、 本研習為「商科技藝競賽」之賽前研習，研習內容以當年度考前公告之模擬試題做題型分析、破題技巧的教學。
2、 「商科技藝競賽」為全國高中職學生高度參與之活動，參與教師十分踴躍。(103年辦理文書處理研習，中區參與近45組教師+學生)
3、 引進產學界資源，透過有計畫的教師研習，加強程式設計題型分析、破題技巧及文書處理術科解題能力。提供教師學習與再進修，藉此提昇並精進教師專業教學能力與引發有效教學策略。
4、 教師可藉由本次研習引導解題方向，輔導學生參與商科技藝競賽，並能於考試時間內快速完成試題。
5、 104年度規劃開設「程式設計」、「文書處理」兩科，研習時間約為三~四小時。
承辦單位

1、 主辦單位：僑光科技大學　多媒體與遊戲設計系
2、 協辦單位：台灣商管教材研發學會．碁峯資訊股份有限公司

活動時間和地點 

	活動日期
	104年11月21日(共計3小時)

	活動時間
	上午 9:00~12:00 

	活動地點
	僑光科技大學

	活動地址
	 台中市西屯區僑光路 100 號

	交通路線

校園位置
	http://www.ocu.edu.tw/files/14-1000-14159,r584-1.php


參加對象與資格

      一、104年商科技藝競賽程式設計類、文書處理類競賽選手之指導老師或科主任

      二、每位老師可帶一位選手參加
主講人

林文恭研究室
「知識的價值，始源於分享」為林文恭研究室的基本信念，致力於勞動部勞動力發展署技能檢定中心電腦相關技能檢定教材及商業群科教材開發及推廣。
活動時程 
文書處理
	課程時間
	課程內容

	09:00~09:15
	報到及開場

	09:15~10:30
	文書處理類術科試題一~三解題說明

	10:30~10:45
	休息時間

	10:45~12:00
	文書處理類術科試題四~六解題說明

	12:00-12:30
	互動時間、 Q & A


程式設計
	課程時間
	課程內容

	09:00~09:15
	報到及開場

	09:15~10:30
	1. 程式設計競賽規則及注意事項

2. 100-103程式設計競賽題型分析

3. 100-103程式設計競賽解題解析

	10:30~10:45
	休息時間

	10:45~12:00
	4. 104模擬試題解題解析

5. 競賽參考資源介紹分享

	12:00-12:30
	互動時間、 Q & A


其他說明
1、 本研討會不需任何參加費用，因場地關係，研習人數之限額為45人，請及早報名；若報名人數超過研習之名額，主辦單位保有篩選報名人員之權利，將以帶隊老師為優先錄取名額。
2、 報名截止後，將會公告可參與研習之教師名單。若名額提前額滿，報名時間將會提前截止。

3、 
研討會後將登錄研習時數。
場地需求

1、 研習教室需準備：電腦需安裝Office 2010

廣播教學設備、麥克風、網路。

二、研習會開始前，需協助派員至現場備妥器材及講課所需媒介。

活動聯絡人

碁峰資訊出版 企劃部 郭季柔 TEL：02-2788-2408 #882 
　　　　　　　　　　E-mail：jessi_kuo@gotop.com.tw
